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Denominacion de la MATERIA
Tecnologias digitales, cultura audiovisual y cibercultura

ECTS
12

Duracion y ubicacion temporal dentro del plan de estudios
Anual. Primer curso

Ambito de conocimiento y caracter
Ciencias Sociales y Juridicas. Obligatoria

Resultados de Aprendizaje

RAC23. Identificar el impacto de las tecnologias digitales contemporaneas en la creacion y
difusion de imagenes.

RACG6. Comprender los fundamentos basicos de la cultura visual y de la comunicacion en el
entorno digital.

RAH11. Utilizar adecuadamente programas para la produccién de graficos estaticos,
imagenes interactivas y videos simples.

RAC4. Analizar y reflexionar como las imagenes y su significado influyen en la sociedad
actual.

RAC28. Identificar los retos y oportunidades del sector con las tecnologias digitales.
RAH24. Prototipar contenidos digitales teniendo en cuenta los lenguajes, narrativas y
estéticas de las tendencias actuales.

RAP13. Proponer ideas y enfoques creativos al interactuar con las tecnologias digitales y
desarrollar proyectos comunicativos y culturales.

RAP17. Gestionar las incertidumbres que surgen en la produccion de contenido y en el uso
de nuevos medios digitales.

Metodologias

ME1. Leccion magistral.

ME3. Analisis de casos.

ME4. Aprendizaje cooperativo.

MES6. Aprendizaje basado en proyectos.

Actividades formativas

ACO04. Presentacion de teoria y conceptos asociados a la materia por parte del profesorado.
ACO06. Trabajo individual de reflexion y desarrollo personal.

AC09. Bootcamps orientados a la adquisicion de competencias especificas.

AC14. Tutorizacion.

AC16. Talleres practicos.

Sistemas de evaluacion

EV1. Trabajos en grupo.

EV2. Trabajos individuales.

EV3. Exposiciones y presentaciones.

EV5. Asistencia y participacion activa en las actividades formativas.
EV6. Autoevaluacion y coevaluacion del alumno.

Contenidos

Fundamentos de la cultura audiovisual.
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- Caracteristicas y evolucion de las tecnologias digitales en el ambito de las industrias
culturales y creativas.

- Caracteristicas del lenguaje hipertextual, interactivo y multimedia.

- Comunicacion audiovisual, identidad digital y redes sociales.

- Elimpacto de las tecnologias digitales: entorno cultural contemporaneo, cibercultura y
audiencias.

- Actualidad y retos: inteligencia artificial y realidades virtuales e inmersivas.




